Rodando video na aplicação com o componete videoView
Criar um novo projeto
Colocar :
3 button : btnIniciar – btnPausar – btnParar
[bookmark: _GoBack]1 videView: vdVideo
[image: ]
Código dentro do RelativeLayout
<LinearLayout        
        android:orientation="vertical"
        android:minWidth="25px"
        android:minHeight="25px"
        android:layout_width="match_parent"
        android:layout_height="match_parent"
        android:id="@+id/linearLayout1">
        <LinearLayout
            android:gravity="center_horizontal"
            android:orientation="horizontal"
            android:minWidth="25px"
            android:minHeight="25px"
            android:layout_width="match_parent"
            android:layout_height="wrap_content"
            android:id="@+id/linearLayout3">
            <Button
                android:text="iniciar"
                android:layout_width="wrap_content"
                android:layout_height="match_parent"
                android:id="@+id/btnIniciar" />
            <Button
                android:text="pausar"
                android:layout_width="wrap_content"
                android:layout_height="match_parent"
                android:id="@+id/btnPausar" />
            <Button
                android:text="parar"
                android:layout_width="wrap_content"
                android:layout_height="match_parent"
                android:id="@+id/btnParar" />
        </LinearLayout>
        <LinearLayout
            android:orientation="horizontal"
            android:minWidth="25px"
            android:minHeight="25px"
            android:layout_width="match_parent"
            android:layout_height="wrap_content"
            android:id="@+id/linearLayout2">
            <VideoView
                android:layout_width="wrap_content"
                android:layout_height="match_parent"
                android:id="@+id/vdVideo" />
        </LinearLayout>
    </LinearLayout>
/////////////////////////////////////  FIM Layout /////////////////////////////////
Criar uma nova pasta dentro da pasta Resources, com nome raw, colar a nomeVideo.mp4 dentro dessa pasta.
Botão direito na pasta Resources/Adicionar/Nova Pasta
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Adicionar os vídeos na pasta raw
Agora temos que dar permissão no arquivo de manifesto do Andorid para que tanto os vídeos quantos as músicas seja tocados pelo Xamarin. 
Clicar com o botão direito sobre o nome do Projeto/Propriedades/Manifesto do Android e marcar a opção INTERNET, salve e pronto a permissão foi concedida
[image: ]
//////////////////////      Inicio da classe <MainActivity    //////////////////////////////////
public class MainActivity : AppCompatActivity
    {
        VideoView vdVideo;
        Button btnIciar, btnPausar, btnParar;
        protected override void OnCreate(Bundle savedInstanceState)
        {
            base.OnCreate(savedInstanceState);
            Xamarin.Essentials.Platform.Init(this, savedInstanceState);
            // Set our view from the "main" layout resource
            SetContentView(Resource.Layout.activity_main);

            btnIciar = FindViewById<Button>(Resource.Id.btnIniciar);
            btnPausar = FindViewById<Button>(Resource.Id.btnPausar);
            btnParar = FindViewById<Button>(Resource.Id.btnParar);

            btnIciar.Click += BtnIciar_Click;
            btnPausar.Click += BtnPausar_Click;
            btnParar.Click += BtnParar_Click;

            vdVideo = FindViewById<VideoView>(Resource.Id.vdVideo);

            preparaVideo();          
            
        }
 public void preparaVideo()
        {
            //pega o caminho da pasta raw e seleciona o vide
            string uriPath = "android.resource://" + PackageName + "/" + Resource.Raw.Arvore;
            //converte o caminho em um endereço que o videoView possa enxergar
            var uri = Android.Net.Uri.Parse(uriPath);
            //coloca o video no videoView mas nao esta estartado
            vdVideo.SetVideoURI(uri);
        }


        private void BtnParar_Click(object sender, EventArgs e)
        {
            vdVideo.StopPlayback();
        }

        private void BtnPausar_Click(object sender, EventArgs e)
        {
            vdVideo.Pause();
        }

        private void BtnIciar_Click(object sender, EventArgs e)
        {
            preparaVideo();
            vdVideo.Start();
        }        
        
    }

Criando uma classe para fazer o vide rodar em loop
Clique com o botão direito sobre o nome do projeto\Adicionar\Classe
De o nome da Classe de: VideoLooping 
Fazer referencia a biblioteca: using Android.Media;
 

Coloque as implementações conforme mostra a linha abaixo:
class VideoLooping : Java.Lang.Object, MediaPlayer.IOnPreparedListener
{
}
Com o mouse sobre a linha com erro MediaPlayer.IOnPreparedListener clique na opção Implementar a interface.

[image: ]
Após implementar vai ser criado o método OnPrepared(). Colocar a linha de código abaixo dentro desse método:

mp.Looping = true;

[image: ]
Após criar a classe, volte para classe MainActivity e dentro do método OnCreate cole o código abaixo:
Nome_videoView.SetOnPreparedListener(new VideoLooping());
Pronto todo video que rodar nessa videoView ficara rodando em loop.
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